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Автоматизации технологических процессов и производств
1. Цели освоения дисциплины 
Целями освоения дисциплины Б1.В.ОД.13 «Интерфейсы АСОиУ» являются 

а) понимание принципов организации и функционирования аппаратных и программных интерфейсов; 

б) владение основными современными тенденциями развития интерфейсов и путями их применения;

в) владение методами и средствами тестирования, отладки и испытаний интерфейсов.
2.
Содержание дисциплины «Интерфейсы АСОиУ»:
- организация систем ввода-вывода АСОИУ;

- архитектура и режим работы систем ввода-вывода;

- основные принципы организации передачи информации в вычислительных системах;

- основные понятия интерфейсов, функции и их классификация; 

- практическая реализация интерфейсов. 

3.
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины:
1.
(ПК-6) способностью производить расчеты и проектирование отдельных блоков и устройств систем автоматизации и управления и выбирать стандартные средства автоматики, измерительной и вычислительной техники для проектирования систем автоматизации и управления в соответствии с техническим заданием,

2.
(ПК-17) готовностью производить инсталляцию и настройку системного, прикладного и инструментального программного обеспечения систем автоматизации и управления.
4.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать: 

a) современные тенденции развития интерфейсов;

b) стандарты, методические и нормативные материалы, определяющие интерфейсы;

c) назначение, организацию, принципы функционирования интерфейсов.
Уметь: 

1) выбирать, комплексировать и эксплуатировать интерфейсы в создаваемых АСОИУ;

б)
тестировать, проверять техническое состояние, испытывать и использовать интерфейсы АСОИУ.
Владеть: 

1) методами выбора интерфейсов для построения различных архитектур АСОИУ.
