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1. Цели освоения дисциплины 
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Целями освоения дисциплины  «Программирование и алгоритмизация» являются
а) формирование базовых знаний о системной и программной инженерии, процессах разработки программного обеспечения средств и систем автоматизации, методах построения алгоритмов, средств программирования, принципах структурного и модульного программирования, а также основах объектно-ориентированного программирования; 
б) формирование умений использования стандартных пакетов (библиотеки) языка высокого уровня для решения практических задач ,
в) обучение способам разработки алгоритмов и программ для решения  профессиональных задач.
2. Содержание дисциплины «Программирование и алгоритмизация» 
Технологии программирования
Языки программирования высокого уровня
3.	Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины  
Профессиональные компетенции:
ПК-2: способностью проводить вычислительные эксперименты с использованием стандартных программных средств с целью получения математических моделей процессов и объектов автоматизации и управления
ПК-17: готовностью производить инсталляцию и настройку системного, прикладного и инструментального программного обеспечения систем автоматизации и управления
4. В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 
1) Знать: 
1) общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмических конструкции;
2) понятия системы программирования;
3) основные элементы процедурного языка программирования, структуры программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, кассы памяти;
4) подпрограммы, составление библиотек программ;
5) объектно-ориентированные модели программирования, понятия классов и объектов, их свойств и методов
 2) Уметь: 
1) использовать языки программирования;
2) строить логически правильные и эффективные программы
 3) Владеть: 
1) навыками использования в программах механизма адресных указателей;
2) навыками использования динамической области памяти программы для размещения переменных, массивов, структур данных;
3) навыками программирования итерационных и  рекурсивных функций доступа  к базовым структурам данных;
4) навыками выбора и  использования базовых структур  данных  для  организации сложных управляющих и информационных структур;
5) навыками использования технологий структурного программирования при создании программ обработки сложных структур данных


