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Кафедра-разработчик рабочей программы: кафедра техники и физики низких температур 
1. Цели освоения дисциплины 
Целями освоения дисциплины Инженерная и компьютерная графика являются 
а) изучение способов изображе​ния пространственных форм на плоскости,
б) ознакомление с геометрически​ми принципами построения чертежей.
2. Содержание дисциплины «Инженерная и компьютерная графика» 
Прямоугольное (ортогональное) проецирование.

Методы преобразования чертежа

Поверхности

Обобщенные позиционные и метрические задачи

Единая система конструкторской документации

Области применения компьютерной графики; тенденции построения современных графических систем: графическое ядро, приложения, инструментарий для написания приложений

Системы координат, типы преобразований графической информации; форматы хранения графической информации; принципы построения “открытых” графических систем геометрического моделирования; виды геометрических моделей их свойства, параметризация моделей; геометрические операции над моделями

Алгоритмы визуализации: отсечения, развертки, удаления невидимых линий и поверхностей, закраски; способы создания фотореалистических изображений
3.
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины  

Общепрофессиональные компетенции:

1. ОПК-4 готовностью применять современные средства выполнения и редактирования изображений и чертежей и подготовки конструкторско-технологической документации  
2. ОПК-5 способностью использовать основные приемы обработки и представления экспериментальных данных
4. В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

1) Знать: а) теоретические основы черчения
б) основные правила оформления чертежей, установленные государственными стандартами ЕСКД;
в) методы и средства компьютерной графики .
2) Уметь: а) читать чертежи деталей и сборочных единиц;
б) 
вы​полнять чертежи и эскизы;

3) Владеть: а) навыками работы на персональном компьютере; 

б) простейшими графическими пакетами программ
